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1 Введение

Этот плагин-парсер позволяет читать значения тегов с контроллеров ControlLogix, PLC 5, SLC
500 и MicroLogix с использованием протокола EtherNet/IP. Парсер использует "Несвязанные
сообщения" с командами в стиле PCCC. EtherNet/IP - это промышленный сетевой протокол,
адаптирующий Общий промышленный протокол к стандартному Ethernet.

Особенности:
· Может отправлять запрос на чтение данных любому устройству, совместимому с

EtherNet/IP.
· Символьное или адресация класс/экземпляр/атрибут.
· Поддерживает различные типы данных: STRING, BOOL, CONTROL, COUNTER, DINT, INT,

LINT, REAL, SINT, TIMER, USINT, UINT, UDINT, ULINT, LREAL, STRING, DATETIME, DATE,
TIME.

· Автоматически определяет тип данных возвращаемых данных.
· Может читать массивы.
· Может опрашивать данные с заданным интервалом.

2 Системные требования

Для установки Ethernet/IP должны быть выполнены следующие требования:

Операционная система: Windows 2000 SP4 и выше, включая версии для 32-x и 64-x битных
систем, а также серверные версии операционных систем. 
Наличие установленного последнего сервис-пака желательно.

Свободное дисковое пространство: Рекомендуется не менее 5 MB свободного дискового
пространства.

Специальные требования для доступа: Вам потребуются права Администратора для установки
модуля. Для некоторых модулей могут потребоваться права администратора для выполнения
заданных функций.

Необходимо наличие главного приложения (ядра), например Advanced Serial Data Logger.

3 Установка Ethernet/IP

1. Закройте главное приложение (например, Advanced Serial Data Logger), если оно запущено;
2. Скопируйте программу на ваш жесткий диск;
3. Запустите программу установки модуля, кликнув два раза на имени файла в проводнике

Windows;
4. Следуйте инструкциям программы установки. Обычно достаточно нажать несколько раз

кнопку "Дальше";
5. Запустите главное приложение. В случае успешной установки название модуля появится в

окне настройки, на закладке "Модули". 
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Если модуль совместим с программой, то его название и номер версии будет отображаться в
списке модулей. Примеры установленных модулей можно посмотреть на рис. 1-2. Некоторые
типы модулей требуют дополнительной настройки. Для этого достаточно выбрать модуль из
списка и нажать кнопку "Настроить" рядом со списком. Процедура настройки модуля описана в
следующих главах.

Некоторые типы модулей видны на закладке "Лог-файл". Для их настройки необходимо выбрать
модуль из списка "Тип файла" и нажать кнопку "Дополнительно".

Рис. 1. Пример установленного модуля

4 Глоссарий

Plug-in - модуль

Главная программа - программная оболочка, которая использует данный модуль. Например:
Advanced Serial Data Logger

Основная программа - см. "Главная программа".
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Парсер - модуль, который обрабатывает поток данных, выделяя из него пакеты данных и
переменные из пакетов данных. Затем эти переменные используются в модулях экспорта
данных.

Ядро - см. "Главная программа".

5 Запрос данных

Чтобы добавить новый элемент, нажмите "Действия - Добавить новый запрос". Будет показано
диалоговое окно (рис. 2). Введите описание запроса, которое может содержать любые
символы, и нажмите кнопку "ОК".

Рис. 1. Диалоговое окно

Новый запрос отобразится в дереве запросов (рис. 2). У каждого запроса есть несколько
важных параметров:

Путь к устройству - путь к вашему совместимому с EIP-совместимому ПЛК в сети
Ethernet/IP. 

Он должен быть пустым или равным 1 для прямых подключений.

Обычно путь представляет собой номер слота модуля процессора в шине (шасси). Пустое
значение означает стандартный слот номер 0.

Но если ваша коммуникационная карта не находится в том же шасси, что и ваш процессор, это
путь через шасси к вашему процессору. Вам придется добавить 1 для каждого шасси, через
которое проходят данные:

Пример

Шасси 1: ENBT карта в слоте 0
Путь будет: { 0 }
Параметр "Путь к устройству": 0

Шасси 1: ENBT карта в слоте 1
Путь будет: { 1 }
Параметр "Путь к устройству": 1

Шасси 1: ENBT карта в слоте 1 (слот не имеет значения), ControlNet карта в слоте 2
Шасси 2: L61 в слоте 4
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Путь будет: { 2, 1, 4 }
Параметр "Путь к устройству": 2,1,4

Адрес - это адрес (символическое имя) элемента данных в памяти ПЛК. Если элемент
является массивом, то вы можете добавить индекс в этот массив.

Примеры:

VALUE1 - считать данные из тега "VALUE".
VALUE1[2] - VALUE1 является массивом, и программа будет считывать 3-й элемент из этого

массива (индекс массива начинается с 0).
@22/1/1 - считать данные из класса 22, экземпляра 1 и атрибута 1.

Пользовательские строковые типы данных

Например, предположим, что вы определили пользовательский строковый тип данных с
нестандартной длиной данных. В этом случае ПЛК представляет это значение как обычный
структурный тип данных. Если вы установите параметр "Тип данных" в "Строка", наша
программа попытается интерпретировать данное значение структурного типа как простой тип
данных строки.

Битовая маска

Битовая маска в ПЛК относится к двоичному значению, используемому для манипуляции
данными или побитовых операций. Это техника, которая предполагает использование
определенных битов в числе для представления определенных условий или состояний.
Установкой или сбросом отдельных битов в битовой маске вы можете контролировать
различные аспекты программы ПЛК.

Например, если у вас есть десятичное значение 15, его можно интерпретировать как битовую
маску со значением 00001111, где установлены биты 0-3.

Для извлечения отдельного бита или диапазона битов установите параметр "Тип данных" в
"Логическое" и включите логический путь в поле адреса:

VALUE1#0 - извлечь бит #0 из числового значения ЗНАЧЕНИЕ1.
VALUE1#4 - извлечь бит #4.
VALUE1#0:4 - извлечь биты с 0 по 4.

Количество элементов для чтения - для массивов вы можете прочитать указанное
количество последовательных элементов.

Ожидание ответа (тайм-аут запроса) - после достижения временного предела программа
автоматически отменит текущий запрос и выполнит следующий запрос в очереди. Значение
времени ожидания зависит от сети, на которой работает мастер (программа) и ведомый
(устройство). Если сеть медленная, то значение времени ожидания должно быть большим, а
если сеть быстрая, то значение времени ожидания может быть маленьким.

Имя для экспорта - если это значение не пустое, программа экспортирует значение тега,
используя это имя. Если имя пустое, то программа будет использовать значение из поля
адреса в качестве имени.
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Масштаб - если этот параметр не равен 1, то программа масштабирует числовое значение,
умножая полученное значение на этот коэффициент.

Значение по умолчанию - это значение будет использоваться, если парсер не сможет
получить указанные значения из ответа.

Рис. 2. Запросы

6 Тип запроса

Однажды, при старте программы - программа отошлет запрос только один раз при старте
программы. 

Опрос - программа будет посылать запросы периодически с указанным интервалом. Величина
интервала зависит от сети, в которой работают устройства, от их производительности и
количества данных, которое было запрошено, а также от того, как часто вы хотите получать
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данные. Поскольку модуль выполняет запросы из очереди последовательно, то интервал
между запросами также зависит от времени выполнения предыдущих запросов.

Рис. 2. Параметры опроса

Если вы добавили несколько запросов в очередь, то вы можете их передвигать вверх или вниз
по очереди. Выберите запрос и выполните соответствующее действие, доступное по кнопке
"Действие"

С помощью данной кнопки вы также можете изменять описание запроса и удалять его из
очереди. 

Также вы можете выполнять все действия с помощью всплывающего меню (по правой кнопке
мыши) в дереве запросов.

7 AB Micro 800

Эта модель ПЛК использует метод символической адресации. Программа может считывать
данные из области "Глобальные переменные" по имени тега. Логгер должен работать в режиме
TCP-клиента и подключаться к порту 44818 напрямую к ПЛК.

Рис. 3. Теги в контроллере
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Рис. 4. Парсер
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Рис. 5. Очередь запросов

8 AB MicroLogix 1400

Эта серия ПЛК не поддерживает символьный метод адресации. Программа может читать
данные из области по типу файла и адресу. Поддерживаются следующие типы файлов:

R - Управление;
C - Счетчик;
F - С плавающей точкой;
I - Ввод;
N - Целое число;
O - Вывод;
T - Таймер;

Адрес данных должен выглядеть так: N7:0

N - идентификатор типа файла данных.
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7 - номер файла.
0 - адрес элемента

Логгер должен работать в режиме TCP-клиента и подключаться к порту 44818, напрямую к
ПЛК.

Рис. 6. Парсер данных
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Рис. 7. Очередь

9 AB Logix 5550

Эта серия ПЛК поддерживает символический (логический) метод адресации. Когда программа
подключается к этому ПЛК в первый раз, она считывает список всех доступных переменных
ПЛК с их именами, адресами в памяти и типами данных. После этого плагин внутренне
преобразует имя тега в идентификатор экземпляра для более быстрого считывания данных.
Более того, это увеличивает скорость чтения, поскольку идентификатор экземпляра выделяет
меньше байт в запросе, плюс, вы можете объединить несколько тегов в один запрос.

Логгер должен работать в режиме TCP-клиента и подключаться к порту 44818.

Примечание: В этом примере программа считывает данные из слота 1 в шасси 1.
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Рис. 8. Выбор парсера

Пример 1: чтение одного тега в запросе

Этот метод полезен, если вам нужно обрабатывать каждый тег индивидуально,
масштабировать значение или экспортировать с уникальным именем.
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Рис. 9. Очередь

Пример разобраных данных:

DATE_TIME_STAMP[7]=2024-09-26 14:20:07;DATA_SOURCE_FULL_NAME[8]
="10.107.89.30:44818";DATA_SOURCE_NAME[8]="172.0.0.1:44818";EIP_DEVICE[8]="1756-
ENBT/A";EIP_DEVICE_SN[3]=1111111;EIP_REQ[8]="Request1";EIP_ADDRESS[8]="DINT";DINT[3]
=19582

Пример 2: объединение тегов с одинаковыми типами данных

Группировка данных в один запрос увеличивает скорость чтения. Но в этом случае нельзя
указать индивидуальный коэффициент масштабирования для всех тегов.
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Рис. 10. Очередь

Пример разобраных данных:

DATE_TIME_STAMP[7]=2024-09-26 14:20:07;DATA_SOURCE_FULL_NAME[8]
="10.107.89.30:44818";DATA_SOURCE_NAME[8]="172.0.0.1:44818";EIP_DEVICE[8]="1756-
ENBT/A";EIP_DEVICE_SN[3]=1111111;EIP_REQ[8]="Request1";EIP_ADDRESS[8]
="DINT;MASS_DINT";DINT[3]=19582;MASS_DINT[3]=123

Пример 3: объединение разных тегов в одном запросе

Этот метод работает только для простых типов данных (например, INT, DINT, REAL, STRING и т.
д.). Вы не можете объединить простой тип данных и структурированный (определенный
пользователем) тип данных в одном запросе.
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< textstyle= "Image Caption"translate= "true">Рис.11< textstyle= "Image Caption"translate= "true">.

Очередь

Пример разобранного данных:

DATE_TIME_STAMP[7]=2024-09-26 14:20:07;DATA_SOURCE_FULL_NAME[8]
="10.107.89.30:44818";DATA_SOURCE_NAME[8]="172.0.0.1:44818";EIP_DEVICE[8]="1756-
ENBT/A";EIP_DEVICE_SN[3]=1111111;EIP_REQ[8]="Request1";EIP_ADDRESS[8]
="DINT;MASS_DINT;REAL";VALUE1[3]=19582;VALUE2[3]=123;VALUE3[5]=789.455993652344

Пример 4: чтение атрибута значения со структурированным типом данных

Этот метод используется для чтения значения сложных (структурированных) типов данных.
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Фиг. 12. Очередь
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